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FACUL TAD DE ESTUDIOS SUPERIORES CUAUTITLAN 
LICENCIATURA: DISENO Y COMUNICACION VISUAL 

PROGRAMA DE LA ASIGNATURA DE: 
TECNICAS Y SISTEMAS DE IMPRESION II 

IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA 
MODALIDAD: I Curso 
TIPO DE ASIGNATURA: T e6rica - Practica 
SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE: Cuarto 
CARACTER DE LA ASIGNATURA: Obligatoria 
NUMERO DE CREDITOS: IS 
HORAS DE Semanas 

TOTAL 
CLASE A LA 6 Te6ricas: 2 Practicas: 4 de clase: 16 DE 
SEMANA: HORAS: 

96 

SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE: Tecnicas y Sistemas de lmpresi6n I 
SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE: Ninguna 

OBJETIVO GENERAL 
lniciar al alumna en el conocimiento basico de los sistemas de impresi6n para que tome 
decisiones 6ptimas en Ia selecci6n del sistema para Ia impresi6n de un media grafico en su 
reproducci6n. 

OBJETIVOS ESPECiFICOS 
AI finalizar el curso, el alum no 

a) Conocera los procesos tecnicos para Ia obtenci6n de matrices de color y su relaci6n 
con los medias de impresi6n, asimismo obtendra conocimientos generales de 
elaboraci6n de originales para Ia reproducci6n, segun el sistema de impresi6n, clase, 
y tipo de proyecto. 

b) Distinguira las ventajas y limitaciones de cad a una de las tecnicas para Ia obtenci6n 
del color en los medias impresos. 

c) Conocera los criterios de elaboraci6n de cad a pieza que conform a el original 
(mecanico-hibrido) para reproducci6n. 

d) Manejara los criterios de evaluaci6n de los factores econom1cos en Ia 
comercializaci6n del original (mecanico-hibrido) para reproducci6n. 

e) Conocera las generalidades del original mecanico para su reproducci6n segun el 
sistema de impresi6n que se vaya a emplear. 

f) Conocera los procesos de formaci6n para obtener las matrices en color para 
impresi6n . 

g) Conocera las peliculas, tramas y puntajes para impresi6n. 
h) Distinguira las necesidades especificas de reproducci6n para originales a linea y 

media tono. 
i) Conocera los procedimientos de acromia, duotono, tricromia, cuatricromia, 

separaci6n de color, selecci6n de color y policromia. 
j) Conocera Ia interacci6n de las cuatro matrices de impresi6n, asi como el constante 

perfeccionamiento integral de los medias de impresi6n. 



INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS 

1 Separaci6n y Selecci6n Color 

2 
Procesos de Preprensa, Prensa y 
Postprod ucci6n 

3 
Proceso de Diseno y Creaci6n de un Original 
Mecanico en Cualquier Sistema de lmpresi6n 

Total de Horas T e6ricas 
Total de Horas Practicas 

Total de Horas 
CONTENIDO TEMATICO 

1. LAS MATRICES DE COLOR 
1 .1 . El tramado para Ia selecci6n de color. 

1.1.1. Bicromfa. 
1.1.2. Tricromfa. 
1.1 .3. Cuatricromfa. 

1.2. Tipos de tramas. 
1.3. efectos de tramado. 
1.4. Separaci6n de color. 

1.4.1. Bicromfa. 
1.4.2. Tricromfa. 
1.4.3. Cuatricromfa. 
1.4.4. policromfa. 
1.4.5. Separaci6n de Color son contacto entre sf. 
1.4.6. Separaci6n por calados. 

Horas Horas 
Te6ricas Practicas 

10 20 

10 20 

12 24 

32 
64 

96 

2. DISENO DE UN SOPORTE Y SU ORIGINAL MECANICO Y PRE-PRENSA 
2.1.1deas, propuestas graficas, bocetos. 
2.2. Dummy (s). 
2.3. Originales mecanico tradicional y digital. 
2.4. Los tipos de originales: lfnea, media tono, semitono y mixto. 
2.5. Criterios de elaboraci6n, funci6n y partes que lo conforman segun el proyecto 

grafico. 
2.6. Elecci6n de Ia tecnica y sistema de impresi6n. 
2.7. Obtenci6n del media impreso (ejemplar). 

3. APLICACION PRACTICA DEL ORIGINAL MECANICO TRADICIONAL Y DIGITAL 
3.1. Separaci6n, selecci6n y mixto por paletas de computo. 
3.2. Original basico individual (plantilla). 
3.3. Original multiple o multi-pagina (planilla). 
3.4.1mpresi6n tradicional y digital (ventajas y desventajas). 
3.5.1mpresi6n digital sin original mecanico. 
3.6. Obtenci6n del media impreso digital (ejemplar). 
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BIBLIOGRAFiA COMPLEMENT ARIA 
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CIBERGRAFiA 

http://www.fotonostra.com/grafico/impresiongrafica.htm 
http://www.gusgsm.com/tecnicas grabado imprenta 
http://www.museodelaimprenta.com.ar/tecnica.asp?id=4 
http://www .serig rafia4t. com. ar/serig rafia/sistemas%20de%20im presion. htm I 

SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA 

ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral ./ 

Exposici6n audiovisual ./ 

Ejercicios dentro de clase ./ 

Ejercicios fuera del aula ./ 

Lecturas obligatorias ./ 

Trabajo de investigaci6n ./ 

Practicas de taller 
Practicas de campo 
Otras 



MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO 

Examenes parciales 
Examen final 
Trabajos y tareas fuera del aula ,/ 

Participaci6n en clase ,/ 

Asistencia ,/ 

Exposici6n de seminaries par los alumnos 

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA INDISPENSABLE AREA DESEABLE 
Diseno Grafico 6, Graficas Sistemas de Diseno Editorial 
Comunicaci6n Grafica 6, lmpresi6n 
en Diseno de Ia 
Comunicaci6n Grafica. 
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